


Reduzir a
desigualdade
social no Brasil 
é a nossa paixão.

Fundado em 2007



7.908
iniciativas de impacto
impulsionadas no Brasil

+4 mi
de beneficiários

Estados
+ DF

Mulheres na 
liderança

Média de 
desenvolvimento

26

62% 

72% 

Ekloos em números



Eixos



Eixos



Eixos



Mapeamento e 
Diagnóstico

Ekloos – Pontão de Formação e 
Mobilização Cultural 

Agentes de 
Cultura

Formação



Próxima capacitação

16/04 – das 9h às 17h

www.ekloos.org/curso

Inscrições abertas hoje a 
partir das 12h



Pesquisa

Em Breve



“Introdução de novidade ou 
aperfeiçoamento no ambiente produtivo 
ou social que resulte em novos produtos, 
processos ou serviços.”

Fonte: Lei número 10.973 – Lei da Inovação

O que é inovação?



Invenção

Tem a proposta de trazer 
ao mundo algo que não 
existe. Criar algo novo, 

sendo um requisito para 
patenteabilidade. 

Inovação

Surge com a melhoria de 
um produto, processo ou 

serviço já existente.

MITO



Por quê1
Exemplos2
Elementos3
Áreas foco4
Facilitadores5
Armadilhas6

Pontos da 
Inovação



“Concorrência”
Captação de recursos

Por que inovar?

“Mercado”
Tamanho do impacto 

social

“Cliente”
Beneficiário

Patrocinador
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Facilitadores5
Armadilhas6

Pontos da 
Inovação

Por quê1



Exemplos



Protetor 
de Punho
Utilizado em 
temperaturas baixas 
(inverno) ou dias de 
chuva



Estante Mágica



TV 
Quilombo
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Elementos da inovação

Simplicidade Conveniência Acessível



Simplicidade
Para conseguir cativar uma boa parte do público, é preciso 
investir em simplicidade. Uma vez que isso é feito, os 
consumidores aceitarão facilmente aquela nova solução.

Simplicidade Conveniência AcessívelSimplicidade Conveniência Acessível



Simplicidade Conveniência Acessível

Conveniência
De forma consciente ou não, as pessoas 
têm necessidade de soluções que 
facilitem as atividades do dia a dia



Simplicidade Conveniência Acessível

Acessível
Precisa ser fácil de usar e multiplicável. Uma 
solução não tem como ser disruptiva se não 
atingir uma fatia considerável do público 
consumidor



Simplicidade Conveniência Acessível



PRECISAMOS INOVAR?
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Projetos / 
Produtos e 

serviços
Marketing Organizacional Processos

Áreas foco



Projetos / 
Produtos e 

serviços
Marketing Organizacional Processos

Projetos /
Produtos e Serviços
Melhorar significativamente a qualidade do bem 
ou do produto/projeto que sua organização 
oferece é um tipo fundamental de inovação para 
alcançar o sucesso



Água Camelo



Marketing
(e comunicação)

Ser uma novidade ao comercializar sua marca 
ou produto/projeto também é um tipo de 
inovação, portanto, vem daí a importância de 
saber se posicionar e se diferenciar entre os seus 
concorrentes

Projetos / 
Produtos e 

serviços
Marketing Organizacional Processos



Gerando Falcões



Organizacional
Desbloquear o potencial criativo, permitindo que 
todos possam dar suas opiniões e contribuir com 
ideias

Projetos / 
Produtos e 

serviços
Marketing Organizacional Processos



A Guia pode
ser acessada 
através de 
SITE e 
WHATSAPP

+55 21 4042-1628

www.guiasocial.org



Processos
Como podemos fazer a mesma coisa de forma 
diferente? Menos tempo, melhor qualidade, mais 
tecnológico...

Projetos / 
Produtos e 

serviços
Marketing Organizacional Processos



Instituto Meta Educação
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Facilitadores 
do processo 
de inovação

Tecnologia

Diversidade

Escuta

Tempo



Tecnologia

Diversidade

Escuta

TempoDiversidade





A lenda da
caixinha de pasta 
de dente vazia



Escuta Tecnologia

Diversidade

Escuta

Tempo

• Cliente/BENEFICIÁRIO
• Fornecedores
• Competidores
• Patrocinadores
• EDITAIS
• Colaboradores/Voluntários



A técnica da
cadeira vazia 
de Jeff Bezos 
(AWS - AMAZON)



Tempo

Tecnologia

Diversidade

Escuta

Tempo



Tempo de qualidade Tecnologia

Diversidade

Escuta

Tempo



Tecnologia

Tecnologia

Diversidade

Escuta

Tempo



IMPRESSÃO 
3D

MOEDAS VIRTUAIS

IOT
internet of things

BIOTECH

CHATBOT

ENERGIAS 
RENOVÁVEIS

ROBÓTICA

AI
inteligência artificial

BIG DATA

Inovação

METAVERSO

NFT

DRONES

BLOCKCHAIN

REALIDADE  
AUMENTADA

Tecnologia

Diversidade

Escuta

Tempo



Tecnologia

Diversidade

Escuta

Tempo

Tecnologia - IA



FAZGAME



FABIO GOMES
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2

3

4

5

6
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ARMADILHAS



ARMADILHAS



ARMADILHAS



ARMADILHAS



Projetos / 
Produtos e 

serviços
Marketing Organizacional Processos

Áreas foco



Aplicações práticas da IA

Resolver 
problemas sociais

Ganho de 
“produtividade”





Situação atual1
Quebra de paradigmas2
Possibilidades3
Na prática4

Pontos
da IA



Inteligência artificial (IA) é um campo da 
computação que permite que máquinas 
simulem capacidades humanas como de 
aprendizado, raciocínio e tomada de 
decisão.

O que é Inteligência Artificial?



Grande Base
de Dados

Capacidade 
Computacional

Evolução 
da IA

O que é IA
Generativa? 
(2022)



Muitas pessoas, muitos problemas sociais... 

Como buscar as soluções?



Cenário e 
momento 
adequados para 
identificar 
soluções 
escaláveis para 
resolução de 
problemas!





Situação atual1
Quebra de paradigmas2
Possibilidades3
Na prática4

Pontos
da IA



Aplicativos de rotas



Assistentes virtuais



E-mail



Mecanismos de buscas



Plataformas de streaming



Reconhecimento facial



Redes sociais



Situação atual1
Quebra de paradigmas2
Possibilidades3
Na prática4

Pontos
da IA





Identificar
a dor :-)









1. TESTE

4. INCETIVE

2. USE

3. APRENDA



Situação atual1
Quebra de paradigmas2
Possibilidades3
Na prática4

Pontos
da IA



Ganho de “produtividade” com IA





• Inovação metodológica (com Gemini)

• Escrita em Editais (com ChatGPT)

• Viabilidade financeira (com ChatGPT)

• Apresentação Institucional (com GammaApp)

• Comunicação e geração de conteúdo (com Heygen)

• Criação de imagem (com Gemini)

• Novo projeto (com Notebook LM)

Na prática



Inovação Metodológica
(com Gemini)



Exemplo fictício
(Inovação Metodológica)

• Localização:
ONG localizada em Atibaia (SP)

• Beneficiários:
crianças e adolescentes de 10 a16 
anos de idade

• Atividade:
a capoeira usada como base para 
a formação de bons seres 
humanos, com aulas de 1 hora, 2 
vezes por semana



DEMONSTRAÇÃO



Escrita em Editais
(com ChatGPT)



DEMONSTRAÇÃO



Viabilidade financeira
(com ChatGPT)



Exemplo fictício
(Viabilidade Financeira)

• Grupo teatral

• R$50 por ingresso e 
conseguimos ter ao 
máximo 50 pessoas por 
espetáculo.

• 4 espetáculos por mês

• Aluguel de R$2.000,00 por 
mês pelo espaço

• Cache de R$3.000,00 para 
os artistas mensalmente



DEMONSTRAÇÃO



Apresentação Institucional
(com GamaApp)



DEMONSTRAÇÃO



Comunicação e
geração de conteúdo
(com Heygen)



DEMONSTRAÇÃO



Criação de imagem
(Gemini)



DEMONSTRAÇÃO



Novo projeto
(com Notebook LM)



Exemplo fictício

Simular que sou um funcionário do 
Itaú Social e quero ajuda para 

propor um novo projeto com base 
nos resultados dos anos 

anteriores



DEMONSTRAÇÃO



Não 
carregue 
a pedra 
sozinho




www.ekloos.org

contato@ekloos.org

@institutoekloos

(21) 99969-2342

(21) 2516-2854

Obrigado!


